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T E M A R I O  

1.-  CREACIÓN DE PROYECTOS E IMPORTACIÓN 
1.1.- Resoluciones y aspectos de pixel.. 

1.2.- Entrelazado o Progresivo. 

1.3.- Importación. 

1.4.- Panel de Proyecto 

1.5. Visualización de metadatos XMP 

1.6.- Transcodificación y ajustes preestablecidos. 

 

2.-  MENÚS 
2.1.- Creación de menús 

2.2.- Encore y Photoshop para la edición de Menús 

2.3.- Estilos y trasnformaciones 

2.4.- Los menús y el texto 

 2.5.- Botones 

 2.6.- Enrutamiento de Botones 

 2.7.- Inserción de video y audio en los menús. 

 2.8.-  Plantillas. 

 

3.-  LÍNEAS DE TIEMPO 
 3.1.- Creación de líneas de tiempo. 

 3.2.- .Edición. 

 3.3.- Presentaciones de dipositivas, edición. 

 

4.-  EL AUDIO Y LOS SUBTÍTULOS. 
 4.1.- Clips de Audio. 

 4.2.- Subtítulos. 
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 4.3.- Guiones de subtítulos 

 4.5.- Colores de subtítulos 

 4.6.- Navegación por pistas de audio y subtítulos. 

  

5.-  ESTABLECIENDO LOS VÍNCULOS. 
5.1.- Navegación y sus propiedades. 

 5.2.- Listas de reproducción. 

 5.3.- El pickup 

 5.4.- Diagrama de flujo. 

5.5.- Operaciones permitidas para el usuario. 

 

6.-  CREACIÓN DEL PRODUCTO. 
6.1.- Comprobación de proyectos. 

 6.2.- Contenido adicional. 

 6.3.- Zonas 

 6.4.- Creación de proyecto 

 6.5.- Exportación a Flash 

 6.6.- Dynamic Lynk. 
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